
Lucie Koldova | Designerin
• 1983 in der Tschechischen Republik geboren

• Ausbildung:

∙ Studium an der Akademie für Kunst, Architektur und Design in Prag

• Berufliche Stationen:

∙ 2010 Leuchtkörper-Kollektionen Balloons und Muffins für Brokis

∙ 2012 Lucie Koldova Studio, Paris

∙ seit 2013 Creative Director bei Brokis

∙ 2018 „Das Haus“: imm cologne Projekt, Gestaltung des idealen Zuhauses

∙ 2021-2023 Einzelausstellung „Lightness“ in der Mährischen Galerie

in Brünn

∙ seit 2014 Lucie Koldova Studio in Prag

∙ entwirft vor allem Leuchten, Möbel und Glasskulpturen für internationale

Kunden wie Brokis, TON, Todus, Freifrau, Fabbian illuminazione, Haymann Editions, Per/Use, La Chance

∙ in letzter Zeit Arbeit an Hotelprojekten und Innenraumgestaltung

• Entwürfe für TEAM 7 (Auswahl):

elliot Lounge Chair

• Wichtigste Designpreise:

Red Dot Award, GOOD DESIGN Award, German Design Award, Elle Deco International Design Award, Grand

Designer of the Year/Czech Grand Design Award




